Exemple N°3 : L’hyperbole

1) Donnée et situation

Nous nous proposons de construire cet instrument avec GeoGebra.

2)  Construction détaillée

Dans la construction, le point A est fixe sur le plan, choisissons le a I'intersection de

'axe x et de 'axe y.

Puis, tracons dans l'ordre :

- Le cercle c de centre A et de rayon 4 par exemple

- Le point B (6,0) par exemple

- Le cercle d de centre B et de rayon 4 par exemple

- Le point C sur le cercle d soit environ C(2.25,-2)

- La droite a, passant par C et B

- La droite b, passant par C et A

- La droite €, passant B et paralléle a b

- Les points D et E, intersection de la droite € et du cercle C
- La droite f, passant par A et D

Comme ceci :
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Objets libres B & f a
3 B=1(6,0)

@ C={(5.05,-3.89)
Objets dépendants
2 A=(0,0)

@ D=(0.95, 3.89) 4
3 E=(3.51,1.91)
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= 1.-3.89x + 0.95y =0




Déplagons le point C pour que les droites a et f se coupent (déplacer le point C

jusqu’a environ C(2.52,-1.97) avec le clic maintenu) et tracer dans l'ordre les
segments :

- Le segment g, segment AD
- Le segment h, segment DC
- Le segment i, segment AE
- Le segment |, segment EC
- Le segment K, segment BC

Et coloriez les en rouge, puis marquons le point F, intersection des droites f et a

Comme ceci
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Objets libres B & 1 a
3 B=1(6,0)

Objets dépendants
2 A=(0,0)
=@ D=(1.11, 3.84)
3 E=(3.47,1.99)
@ F={-1.18, 4.11)
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A ce stade, on remarque que si les droites f et a deviennent paralléles, les points D
et E se confondent et ne veut pas cela, on désire que lorsque le segment DC (h)
devient plus grand que la distance AB, se soit le segment EC (j) qui prenne le

« relais » nous allons pour ce faire, soumettre a condition I'affichage du point D et du
segment h et de méme celui de I'affichage du point E et du segment j.

Donc tracons le segment |, segment AB, et penons en la mesure o = distance [A,B]
dans le champ de saisie

Et, clic droit sur le point D, les propriétés du point D s’affichent, clic gauche sur
I'onglet « Avancé », on obtient : on tape | < O ce qui veut dire que tant que le
segment | <0, on affiche et tant que j> 0 on n’affiche pas




De méme pour les segments h et g
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Caondition pour afficher 'objet
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Fermer

De méme pour le point E et les segments j et i mais avec la formule :
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..... 3 A={0,0)
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Tracons, dans cette position, la droite | passant par A et E et marquons, le point G,
intersection de | et a et activons la trace des points F et G

Masquons les traits de constructions inutiles et voyons le résultat :




Il faut mouvoir le point C tres lentement, surtout dans les extrémités de I'hyperbole
pour obtenir une belle trace.

Si nous augmentons la distance des foyers de I'hyperbole A et B en bougeant le

point B, on dessine différentes hyperboles et, si les foyers sont suffisamment proche
I'un de l'autre, on dessine des ellipses et méme un cercle si les deux foyers sont
confondus.

Il ne vous reste plus qu’a « habiller » votre oeuvre



