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4.0  Premiers pas 
 
Tout d’abord, nous allons configurer l’espace de travail selon mes goûts, mais libre à vous 
d’adopter un autre style si celui-ci ne vous plait pas. 
 
Dans le menu affichage, je désélectionne le tracé des axes, car dans un premier temps je n’en ai 
pas immédiatement besoin et qu’il est très facile de les remettre à nouveau au moment 
opportun. 
Je garde les autres options à leur valeur « Par défaut » 
 

 
 
Dans le menu options, je choisi : 
 
Capture d’un point : Activée sur la grille et je garde toutes les autres options à leur valeur 
« Par défaut ». 
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Clic droit dans l’espace de travail, il vient : 
 

 
 
Clic gauche sur propriétés, il vient : 
 

 
 
Les axes me conviennent mais je veux changer la définition de la grille alors, clic sur « Grille » 
 

 
 
Et je change Distance x = 0,5 et Distance y = 0,5 et le style du trait en continu. Voici ce que 
j’obtiens : 
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Mon espace de travail ressemble à une feuille de papier quadrillé, comme j’aime ! 
 
Voici donc la feuille dans laquelle je vais pouvoir dessiner mes figures. 
 
Et je sauve cette feuille comme « Canevas1.ggb » et que j’ouvre à nouveau pour la sauver sous 
le nom de mon projet par exemple « Pentagone_Chap4_1 .ggb ». 
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4.1 Tracé simple 
 
Maintenant, comme premier exercice, je me propose de construire un pentagone régulier inscrit 
dans un cercle de 6 cm de diamètre, et de le colorer en jaune. 
 
Pour réaliser une construction, il faut se faire une sorte de synoptique de l’ordre dans lequel 
seront tracées les étapes de celle-ci. Dans notre : 
 
1) Tracer on cercle de diamètre 6cm  outil :   
   Cercle-centre-point : Centre A Point B 
2) Faire tourner B de 72° autour de A outil 
   Rotation 
   Marquer le point B (Pointeur de la souris) 
   Marquer le point A (Pointeur de la souris) 
   Dans la fenêtre taper 72° et garder sens anti-horaire 
   Taper « Appliquer » 
   Le nouveau point est B’ 
3) Faire tourner B’ de 72° autour de A outil 
   Rotation 
   Marquer le point B’ (Pointeur de la souris) 
   Marquer le point A (Pointeur de la souris) 
   Dans la fenêtre taper 72° et garder sens anti-horaire 
   Taper « Appliquer » 
   Le nouveau point est B’’ 
4) Répéter l’opération (3) pour tracer les 5 points 
 
5) Tracer le pentagone outil : Polygone 
 
Voici les détails des opérations : 
 
Après (1)      Pendant (2) 
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Après (2)      Après (3) 
 

    
 
Et enfin, après (5) 
 

    
 
Le pentagone régulier B, B’, B’’, B’’’, C On peut bien sûr renommer les points, 

changer la couleur, masquer le cercle, etc.  
 
Notez que le point B est bleu, par défaut, ça veut dire que c’est un point libre, il n’est attaché 
qu’au pentagone et peut par conséquent, il peut se mouvoir en changeant avec lui les 
dimensions et l’orientation de celui-ci. 
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4.2  Tracé un peu plus complexe 
 
Le problème consiste à placer une échelle contre un mur et suivant sa position à l’écart du mur, 
mesurer la hauteur du point d’appui ainsi que la distance mur – pied de l’échelle. 
 
Par exemple :  l = longueur de l’échelle = 10 mètres (10 cm sur le dessin) 
   H, le point d’appui 
   Axe des x, le sol 
   Axe des y, le mur 
 
Opérations : 
 
1)  Faire apparaître les axes - Menu Affichage � Cocher Axes 
2)  Placer un point A sur l’axe des x Outil Point 
3)  Dans la barre de saisie, taper   H = (0,sqrt(100-x(A)^2)) puis � , Le point H 

apparaît 
4)  Tracer le segment HA  - Outil Droite �  Segment Cliquer H puis A 
 
1 et 2     3    4 

                   
 
5)  Placer le point B à l’origine 
6)  Marquer la distance HB  Outils Mesures �  Distance, cliquer H puis 
A, la distance HA s’écrit à gauche de l’axe y. 
7)  Marquer la distance BA  Outils Mesures �  Distance, cliquer B puis 
A, la distance BA s’écrit en dessous de l’axe x. 
 
5     6    7 
 

             
 
Le point B est en bleu, il est libre et, en le déplaçant sur l’axe des x, vous pouvez suivre 
l’évolution de la hauteur où se pose l’échelle ainsi que la distance à laquelle le pied de l’échelle 
se trouve du mur 
 
 
Comme ceci : 
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Ici à 4,5m H = 8,93m    Et ici à 9,5m H = 3,12m 
 
Dans le menu Affichage, on trouve aussi le Protocole de construction, qui nous donne toute la 
construction, pas à pas, voyez : 
 

 
 
Et, en même temps que l’on avance, on voit la construction se dérouler. 
 
On peut aussi visualiser les étapes en mode automatique : 
 

 Menu Affichage �  Navigation dans les étapes de construction 
�  « Exécuter ». On peut régler en secondes le temps d’affichage d’une étape. (1 à 10 s) 
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4.3 Où l’on va crescendo 
 
Encore un problème d’échelles. On dispose de deux échelles, une de 8 mètres (u), l’autre de 6 
mètres (a). On les place dans un couloir, la « u » s’appuyant sur le mur droit et ayant son pied, au 
sol, contre le mur gauche, et l’autre, la « a » s’appuyant sur le mur gauche et ayant son pied, au 
sol, contre le mur droit. Les deux échelles se croisent à 3 mètres du sol au point C, quelle est la 
largeur du couloir ? 
 
Voici le protocole de construction de ce problème, voyons, à partir de là comment conduire la 
construction : 
 

 
 
1) Point A sur l’axe « x »  Outil Point �  Nouveau point �  Placer A < 6 (4,0) 
2) Point H = (0,sqrt(64-x(A)^2)) Fenêtre Saisie �  (0,6.93) 
3) Segment u (HA)   Outil Lignes �  Segments �  Cliquer H puis A 
4) Point B x �  y    Outil Point �  Nouveau point �  Placer B (0,0) 
5) Nombre distance HB   Outil Mesure �  Distance �  Cliquer H puis B 
6) Texte HB    Formule Latex, générée automatiquement 
7, 8) Idem 5, 6 
9) Droite b    Outil Relations entre lignes et objets �  Ligne 

perpendiculaire �  Cliquer A puis axe « x », la droite b se dessine b :x=4 
10) Point H’ = (x(A),sqrt(36-x(A)^2)) Fenêtre Saisie �  (4,4.47) 
11) Segment a (H’B)   Outil Lignes �  Segments �  Cliquer H’ puis B 
12) Point C a �  u    Outil Point �  Intersection �  Cliquer a puis u 
13) Droite c    Outil Relations entre lignes et objets �  Ligne 

perpendiculaire �  Cliquer C puis axe « x », la droite c se dessine c :x=2.43 
14) Point D c �  x    Outil Point �  Intersection �  Cliquer c puis x 
15) Nombre distance CD   Outil Mesure �  Distance �  Cliquer C puis D 
16) Texte CD    Formule Latex, générée automatiquement 
 
 
 
Et si vous avez bien suivi, vous devez obtenir ceci : 
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Maintenant, déplacer le point A jusqu’à obtenir CD = 3 mètres, comme énoncé et vous lisez la 
largeur du couloir sous BA = *.** 
 

 
 
 
 
Donc, lorsque la hauteur du croisement des deux échelles est à 3 mètres du sol, le couloir mesure 
3,20 mètres de large. 
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Profitons de cet exemple pour éclaircir la notion de « lieu géométrique », dans notre cas, il serait 
intéressant de connaître la forme que prend la courbe formée par le point de croisement, en 
fonction de la largeur du couloir. 
 
Pour ce faire, il existe on outil lieu, qui nous fera voir la dépendance qui existe entre le point C et 
la largeur BA 
 
Outil Relations entre lignes et objets �  Lieu Approchez le point A très prés du mur 
gauche, cliquez le point C puis le point A, puis rélargissez le couloir, et après avoir mis le lieu 
en rouge trait épais (Clic droit sur le lieu, �  propriétés �  couleur � rouge, style �  épaisseur de 
ligne �  7. 
 
Il vient : 
 
 

 
 
Voilà, le problème est résolu géométriquement, pour la résolution algébrique, je vous laisse le 
soin de la trouver. 
 
Je vous donne une indication, utilisez « Thalès », vous tomberez sur une équation du quatrième 
degré, que l’on résout par approximations successives. 
 
Ce problème fait l’objet du « Problème du mois de novembre 2008 » sur ce site. 
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4.4 Du mouvement 
 
Imaginons que vous roulez à bicyclette et que par mégarde, vous rouliez sur un chewing-gum 
qui se colle è votre pneu, on peut se demander quelle est la trajectoire décrite par le chewing-
gum. Et si une feuille morte se coince dans les rayons, quelle serait alors la forme de sa 
trajectoire lorsque vous roulez. Ou encore, vous pouvez penser à un objet imaginaire, solidaire 
de la roue mais à l’extérieur de celle-ci, quel serait alors la figure dessinée par l’extrémité de 
l’objet. 
Nous allons répondre à toutes ces questions. 
 
Plaçons on point A à l’origine A(0,0), un point B sur l’axe des « x » par exemple B(4,0). 
Marquons la droite « a », perpendiculaire à l’axe des « x » et passant par B, et mesurons la 
distance AB, cela donne à la fin de cette étape : 
 

 
 
Traçons le cercle de diamètre CB et de centre C, puis tapons dans la fenêtre « Saisie » le 
rapport NbAngle = -AB/CB, c’est un angle en radian qu’un point à, pour avancer de 4 unités, il 
a tourné de 2 et le signe – signifie que l’on avance dans le sens anti-trigonométrique. 
 

 
Dans le champ « Saisie » NbAngle=-distance[A,B]/distance[C,B] et �  (entrée) 
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Matérialisons le point M, qui symbolise le chewing-gum par la formule dans le champ 
« Saisie » :   M :rotation(A,NbAngle,C), dans l’ordre : le point à tourner, de combien et autour 
de quoi. Puis �   
 
Cela donne : 
 

 
 
Traçons la droite « b » passant par C et M, 
Plaçons le point D (symbolisant le feuille morte), au milieu du segment CM (Outil Point �  
Milieu ou centre, cliquez C puis M et D apparaît.  
Plaçons le point D’ (l’objet imaginaire à l’extérieur de la roue), par une symétrie centrale de D, 
centre M (Outil Transformation �  Symétrie centrale, cliquez D puis M et D’ apparaît. 
Si j’ai placer les points D et D’ comme cela et non pas en les plaçant arbitrairement dur la 
droite « b », c’est parce que pour construire un « lieu », il faut établir une relation entre le point 
du lieu et son point d’application. 
 
Cela donne : 
 

 
 
Masquons maintenant la droite « b », Clic droit sur « b », décochez « Afficher l’objet », la 
droite s’efface mais conserve tous ses autres attributs. 
Construisons le segment DC puis MC puis D’C 
Et construisons les « lieux » 
Outil Relations entre objets �  Lieu,   Cliquez M puis B 
      Cliquez D puis B 
Et      Cliquez D’ puis B 
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Il vient : 
 

 
 
Et, pour bien différencier les 3 lieux, colorions les : 
(Clic droit sur le lieu1, �  propriétés �  couleur � rouge, style �  épaisseur de ligne �  7. 
(Clic droit sur le lieu2, �  propriétés �  couleur � vert, style �  épaisseur de ligne �  7. 
(Clic droit sur le lieu3, �  propriétés �  couleur � bleu, style �  épaisseur de ligne �  7. 
 

 
 
Voilà,   En vert, le chemin du chewing-gum 
  En bleu celui de la feuille morte 
  En rouge celui de l’objet imaginaire. 
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Et, j’allais oublier, si vous maintenez cliqué le point B et que vous le déplacer sur l’axe des 
« x », vous verrez la roue tourner et les point M, D et D’ suivre leur lieu respectifs. 
 
 
Je vous montre le protocole de construction de cette figure : 
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4.5 Analyse numérique : Courbe de Gauss 
 
Vous connaissez tous la célèbre courbe « en cloche », utilisée en statistique et en probabilité, 
son équation cartésienne est : 
 

2

2

)(

x
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-
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Dessinons la, en écrivant sa  formulation dans le champ « Saisie » 
f(x) :e^(-x^2/2), �  et choisissons un rapport 5 :1 pour l’affichage, xmin à -5 et xmax à +5 
(Clic droit quelque part dans la feuille �  Propriétés �  grille  
 

 
 
Vous savez sûrement que l’écart type, � , de cette courbe est 1, donc l’on a le graphe de la 
courbe dessinée dans l’intervalle -5� ,+5�  . 
 
Créons 2 curseurs à gauche et a droite attributs : min=-4 ; max =0, incrément 0.1 et nom :� min 
pour celui de gauche et � max pour celui de droite et 2 point A(� min,0) et B(� max,0) ainsi que 
deux droite perpendiculaires à « x » et passant, l’une par A et l’autre par B 
 

 
 
 
 

Si on calcule cette intégrale : p22

2

=�
¥+
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- x

e  donc la surface sous la cloche vaut environ 2,507 

 
Tapez dans le champ « Saisie » S=intégrale[f,� min,� max] �  
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Il vient : 
 

 
 
Après quelques arrangements cosmétique, voici le résultat final : 
 

 
 
Où l’on peut voir, en déplaçant les curseurs le pourcentage de surface compris entre les deux 
bornes � min et � max. 
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4.6  Analyse numérique : Étude de fonctions 
 
On se propose d’étudier la fonction : 
 

652)( 23 +--= xxxxf  
 
On demande :  f’(x) 
   m, la pente de la tangente à f(x) à l’origine 
   Le max (T) et le min (U) de f(x) 
   L’extremum (V) de f’(x) 
   La surface (S) comprise entre T et U et f(x) 
 
Commençons par dessiner f(x) 
 

 et �  
 

                                  
 

Sa dérivée :  que l’on met en rouge 
 

      
 
 

Ses extremums  et celui de f’(x)  
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      la pente demandée 
 

La surface comprise entre x(T) et x(U)  
 
Tous les résultats cherchés sont dans la fenêtre algèbre : 
 

 
 
Les raccourcis des commandes (Extremum, Intégrale,…..), des symboles prédéfinis (e, pi, ….) 
et les caractères spéciaux (lettres grecs..) se trouvent en bas à droite de l’écran. 
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4.7 Construction d’un appareil pour tracer une elli pse 
 
Je vous propose de construire un appareil qui permet de tracer des ellipses. 
 
Je vous révèle le protocole de construction et le résultat final, avec l’habillage « cosmétique ». 
 
Entraînez vous à réaliser ces exercices 
 

 
 
Les étapes 
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4.8 Appareil à tracer une symétrie axiale 
Là il n’y a que le protocole de construction 
 

 
 
Et le résultat final 
 

 
 
À vous de faire cette construction. 
 
Nous arrivons à la fin de ce tutoriel, mais au fur et à mesure de mes constructions, je publierais 
des suites, des compléments, des astuces etc. 
 
J’attends vos commentaires sur mon site (Blog boîte à idées Geogebra) 
 
À bientôt 


