
Exemple N° 1 : Le carrousel 
 

1) Donnée et situation 
 
À l’occasion de la fête nationale, les manèges et les carrousels s’installent dans nos 
villes. 
Un soir, me promenant entre les attractions, je m’arrêtai devant une grande roue à 
laquelle était attaché un bateau et qui tournait sur lui-même, tout en faisant des tours 
entiers de la roue. 
Je me suis demandé : 
« Quelle est la trajectoire d’un passager ayant pris place dans le bateau en fonction 
de nombre de tour fait par le bateau pendant un tour complet de la roue dans un 
sens ou dans l’autre ? » 
 
Geogebra est venu à mon aide pour résoudre ce petit problème, voyons cela 
 

2) Construction détaillée 
 
Construisons tout d’abord, la roue, c'est-à-dire, un cercle c de centre O, (intersection 
le l’axe x  et de l’axe y ) et de rayon par exemple 5. Et plaçons y un point A en 
haut à droite par exemple A (3,4), A est un point du cercle c (R2 = x2 + y2),  
(25 = 16 + 9) 
 

Dans le fenêtre Saisie, taper successivement   � , 
 

 � ,              �   
 
Traçons les segments a,(segment AB ) et b, (segment CD) 
 
Dans le menu « Options », choisir �  unité d’angles �  Radians  
 

Traçons la droite d, passant par O et par A, et mesurons l’angle �  entre la droite d 
et l’axe y  on mesure 4,07 radians 
 
Plaçons un curseur e, en haut de la feuille de travail est choisissons ses propriétés : 
 
Nom :  e Min :  -15 Max :  15 Incrément : 1 
Et, dans la feuille de travail, positionnons le à la valeur k = 3 
 
 
 
Nous obtenons ceci : 



 
 
Prendre l’outil « Transformation » et avec la souris, sélectionnons les points A, B, C 
et D  

          
 
Puis le point A, le fenêtre s’ouvre alors cliquons comme indiqué, il vient : 
 

 



Masquons les points A’ (Attention il s’agit du point A’ en noir, il est en dessus du point 
A en bleu), B, C et D ainsi que les segments a et b 
 
Il doit rester ceci : 
 

 
 
Maintenant, lorsque l’on maintient cliqué le point A en bleu et qu’on le déplace su le 
cercle c, la croix AB’C’D’ fait une rotation proportionnelle à l’angle de déplacement 
essayons : 
 

 
 
En effet ! 



Revenons à la position précédente et sélectionnons à nouveau dans le menu 
« Transformations » �  Rotation, entourer avec la souris les points A, B’ , C’, et D’, 
puis le point A et dans la fenêtre écrivons dans la case angle e �  (e espace� ) et 
appliquer, il vient : 
 

        
 
Déplaçons un peu le point A, et masquons les points B’, C’, et D’ et a’ et b’ , ainsi 
que les objets inutiles. 
Dans le menu « Relation entre objets » � lieu puis cliquez le point D par exemple 
ensuite le point A la trajectoire du point D en fonction de A s’inscrit sur la figure. 
Dans les propriétés du lieu, sélectionnez style, lignes pointillées puis « Appliquer »,  
couleur bleu-vert, épaisseur 5, comme ceci : 
 

 
 
Vous pouvez voir les différentes trajectoires en positionnant le curseur sur d’autres 
valeurs, et la décrire en promenant le point A sur le cercle c. 
 
Il ne vous reste plus qu’à « habiller » votre œuvre ! 


