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Page d’accueil 

 
Figure 1 : Accueil 

La page d’accueil vous permet d’accéder aux tournois dont vous êtes gestionnaire ou 
assistant (section Gestion). 
Vous pouvez également modifier vos données personnelles telles que votre mot de 
passe, la langue par défaut, votre émail de contact,  la décoration par défaut. 
En cliquant sur Tournoi, vous accédez à la liste des tournois
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Préparation du tournoi 

Paramètres – Pratique 

 
Figure 2 : Paramètres-Pratique 

Cliquez sur [Modifier] pour éditer les valeurs. 
Cliquez sur [Publier] pour rendre visible le tournoi 
Cliquez sur [Choisir affiche] pour sélectionner l’affiche du tournoi à faire apparaître 
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Paramètres – Infos générales 

 
Figure 3 : Les informations générales du tournoi 

 

Détailler les frais d’inscriptions 

 

Figure 4 : Détailler les frais d’inscriptions 
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Paramètres – Paramètres 

 
 

Figure 5 : Paramètres – Paramètres 

Cliquez sur [Logo PDF] pour sélectionner un logo qui apparaîtra sur les documents 
imprimés 
 

Ajouter un assistant ou un gestionnaire 
 
TBD 
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Ecrire une brève 

 

Figure 6 : Ecrire une brève 

 
TBD 
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Préparation des tableaux 

Créer un tableau 

 

Figure 7 : Créer un tableau 

Cliquez sur « Nouvelle série » pour ajouter une nouvelle série. 
 

 

 

Figure 8 : Création d’une série 

 
 

 

Figure 9 : Liste des tableaux 
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Modifier un tableau 

 
Figure 10 : Modification d’un tableau 

 

 

Figure 11 : Définition d’un tableau en élimination directe 

 
 

Nombre de poule 
 
TBD 
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Nombre de sortant par poule 

 
Figure 12 : Modification d’un tableau en poule 
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Figure 13 : Définition d’un tableau en poule 
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Inscriptions des joueurs par club 

Ajouter un club 

 

Figure 14 : Lister les clubs 

TBD 
 

 
Figure 15 : Rechercher d’une association 

TBD 
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Figure 16 : Inscrire une association 

TBD 
 
 

 
Figure 17 : Date d’inscription d’une association 

TBD 
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Figure 18 : Inscrire une association 

TBD 
 

 
Figure 19 : Résultats d’une recherche de club 

Cliquez sur le nom pour le rajouter dans les associations inscrites 
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Ajouter des joueurs 
 

 
Figure 20 : Liste des joueurs d’un club 

TBD 
 

 
Figure 21 : Fiche d’un joueur ou d’une paire inscrit à un tableau 

TBD 
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Figure 22 : Recherche d’un joueur 

 

 
Figure 23 : Saisir une inscription 

 
TBD 
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Ajouter des officiels 

 
Figure 24 : Ajouter un officiel 

Cliquez sur nouveau puis renseigner le formulaire 
 

Publier les inscrits 
 

TBD 
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Constitution des tableaux 

 
Figure 25 : Liste des tableaux 

TBD 
 

 
Figure 26 : Liste des inscrits  à un tableau 

Mettre un joueur en Réserve 
TBD 

 

Former une paire 
TBD 

 

Changement de partenaire 
TBD 

 

Statistiques de joueurs et de matchs 
TBD 
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Impression des poules et des tableaux 
TBD 
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Les tableaux en élimination directe 

 
Figure 27 : Présentation d’un tableau en élimination directe 

TBD 

 

Publier les tableaux 
 

TBD 
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Effectuer le tirage au sort des sorties de poules 

 
Figure 28 : Tirage au sort des sorties de poules 

Cocher à gauche les joueurs qualifiés pour le tableau. Vous pouvez indiquer les têtes 
de série. Puis cliquez sur [Tirage au sort] pour effectuer le tirage. 
Si vous avez déjà effectuer le tirage, vous pouvez modifier les positions si besoin en 
inversant les valeurs de position dans le tableau. 
 
Attention, les joueurs indiqués comme TdS sont obligatoirement pris dans le tableau ! 
Les joueurs ayant une position sont prioritaires sur les joueurs sélectionnés par la case 
à cocher. 
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Constitution de l’échéancier 

Nouvelle salle 

 

Figure 29 : Ajouter une nouvelle salle 

 
TBD 
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Horaires de jeu 

 

Figure 30 : Insérer un match dans l’échéancier 

TBD 
 

Le calendrier automatique 
TBD 

 

L’analyse des conflits 
TBD 

 

Publier l’échéancier 
TBD 

 

Envoie des convocations 
TBD 
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Déroulement de la compétition 

 

Figure 31 : La page Déroulement 

L’onglet Déroulement doit être utilisé le jour de la compétition. Vous pouvez lancer 
des matchs, saisir des résultats et suivre le déroulement du tournoi, match après 
match. 

Choisir sa salle et positionner ses paramètres de d éroulement 

 
Figure 32 : Afficher les options de déroulement de la compétition 

En cliquant sur [Options] dans la page Déroulement, vous pouvez modifier la salle 
affichée, la date, le nombre de matchs affichés (50 pour un affichage plus rapide, 150 
pour un affichage plus complet), le temps d’échauffement, le temps de repos ainsi que 
le nombre de terrains de la partie Suivi. 
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Pointage 

 

Figure 33 : Pointage d’un joueur – Fiche d’activité d’un joueur 

Lorsque les joueurs arrivent dans le gymnase, ils viennent se faire pointer à la table de 
marque. Un joueur absent est indiqué en rouge dans la liste des matchs. En cliquant 
sur son nom, vous ouvrez la fiche d’activité du joueur. 
Vous pouvez alors cocher « Joueur présent » puis [Enregistrer]. Le joueur présent et 
disponible est indiqué sans couleur dans la liste des matchs. Si un joueur quitte la 
salle, vous pouvez indiquer jusqu’à quelle heure il est autorisé à s’absenter dans le 
champ « Absent jusqu’à ». 
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Imprimer des feuilles de matchs 
 
Pour imprimer les feuilles de matchs, cochez à gauche dans la liste les matchs dont 
vous souhaitez imprimer la feuille. Puis cliquez sur Feuille de score ou Feuille de 
score simplifiée pour obtenir le type de feuille désiré. Un document pdf est généré et 
ouvert pour que vous puissiez l’imprimer. 
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Lancement d’un match 

Les couleurs pour chaque joueur 

 
Figure 34 : Les couleurs dans la liste des matchs 

Rouge : absent jusqu’à l’heure entre crochet 
Orange : joue sur le terrain entre crochet 
Jaune : En temps de repos jusqu’à l’heure entre crochet 
Bleue : Joue sur le terrain indiqué entre crochet 
Violet : Arbitre sur le terrain entre crochet 
 

Les couleurs pour chaque terrain 

 

Figure 35 : Visualisation de l’occupation des terrains 

Vert : Libre 
Jaune : En temps d’échauffement 
Rouge : Match en cours 
L’heure de lancement (ici 18h31) ainsi que la durée du match (ici 2’40) et le numéro 
du match sont indiquées 
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Saisie d’un résultat 

 

Figure 36 : Saisir un résultat 

Pour saisir un résultat, il vous fait indiquer le score du vainqueur dans les cases du 
haut, puis cliquer sur le nom du gagnant ou de la paire gagnante. 

Afficher/Masquer les matchs terminés 
Cliquez sur [Afficher les matchs terminés] ou [Masquer les matchs terminés] pour 
obtenir le résultat escompté. 
 

Gérer les arbitres 
BadNet vous propose de gérer l’arbitrage en auto-arbitrage, en arbitrage par le 
perdant, en arbitrage par le gagnant ou en arbitrage officiel 

 

Les sorties de poules 
Lorsque le résultat du dernier match d’une phase de poule est saisi, la fenêtre pour 
effectuer les sorties de poules s’ouvre automatiquement. 
Si vous souhaitez le faire plus tard, vous pouvez la retrouver en cliquant sur le tableau 
concerné dans la liste des matchs, puis en vous rendant dans Tableau Ko, puis Choix 
des paires.  

Imprimer les poules ou les tableaux 
Pour imprimer rapidement les documents nécessaires à la compétition, utilisez la 
section « Impression Rapide » 

Le palmarès 
Un lien palmarès vous permet de générer un document pdf reprenant les différents 
résultats des tableaux de la compétition. 
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Déroulement sur plusieurs salles 

Exporter une compétition 

 

Figure 37 : Exporter une compétition 

Pour exporter vos résultats et faire des sauvegardes, cliquez sur [Export BadNet] 
La compétitions est enregistrée dans un format compressé 
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Importer une compétition 

 
Figure 38 : Importer une compétition – Etape 1 

Afin de récupérer une compétition enregistrée, créer un tournoi bidon (exemple toto), 
puis allez dans l’onglet Import/Export-Importation, sélectionnez le fichier puis cliquez 
sur [Lire le fichier] 

  

 
Figure 39 : Importer une compétition – Etape 2 

L’entête de la compétition est lue et affichée. Vous devez alors cliquer sur [Importer] 
pour la récupérer.  
 
Nous vous conseillons de si possible toujours repartir d’un tournoi vide pour éviter 
des problèmes de mélange de compétition. 
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Exporter les résultats à la FFBa 

 
Figure 40 : Envoyer les résultats à la Fédération 

 
Lorsque la compétition est terminée, vous pouvez envoyer les résultats à la Fédération 
en cliquant sur [Export FFBa] dans le menu Exportation. La fenêtre ci-dessus s’ouvre, 
prête à envoyer un mail à la FFBa accompagné du fichier résultats au format dbf. 
 


