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. luniuquﬂﬁdﬁgc_h*icn en chef/Le graph’ est ton ami:

I.e staff du Dino Times, déji reconnu pour ses magazines hors pairs comme le
"TeleWanwan" et ses critiques sournoises sur le cinéma du Grand Tout-Chaud, le
“Lurban-joe” Hebdomadaire annongant tout les bons plans du moment & Dinoville. Aveg
des valises pareilles, Kyriane Sachalosc Fael' et Luciole n'ont pas eu peur de

s mssocier encore une fois pour le meilleur et pour le dino afin de vous présenter dés
aujourd hui leur nouvel enfant : Le Dino Times. BiHebdomadaire. remplit de références
au monde de nos farouches Dinoz, toujours pleins de nouveautés sans pareilles, notre
journal est lancé et bien décidé & captiver nos aventureux dresseurs durant feur
séjour & Dinoland.

Présentons désormais les membres de |'équipe, tumultueux journalistes a la plume
rapide et efficace:

Sachalosc/Journaliste confirmé/Horoscope Man:

Toujours de bonne humeur, le petit Sacha n'a pas la langue dans sa poche et c'est ce

qui nous a plut chez lui. |l veut toujours en faire trop et ce qui I'arréte c'est.. Eh bien
rien, ¢'est un fou furieux et méme une camisole de force ne le stopperait pas. Ses
articles sont tous saupoudrés de sa touche personnelle humoristigue rien que pour
vous!

Faelarhion/journaliste confirmé/Spécialiste des coups d'oell (aie):
Fael', le journaliste impliqué. Voila un titre qui lui sied @ merveille! C'est un dresseur
i prend sa tiche au sérieux et rédige des articles hors du commun afin de nous

"aider dans la compréhension de ce monde magique de Dinoland. Il est toujours |3 pour|

vous aider et repondre & vos questions. N'hésitez pas & lui envayer des lettres par
Ptéroz, an hatera d'y répondre.

Kyriane/Second rédacteur en chef/Interviewer de génie:

(ue dire... Kyriane est la seconde personne la plus importante du journal et devrait
méme étre @elle qui plafonne au sommet. || a un certain talent en diplomatie et
térrasse. tout |e monde dans |a langue galloise. Ses interviews, ses articles sont

' toujours 'Llnil.“ﬁéﬂ pour les yeux. Hip hip hip Houra pour Kyriane!

Une seule chose a dire : =3

Parole de...

...Papy Joe !

«)'lis le Dino Times tout les matins !...
Comment ¢a c’est un bihebdomadaire ?
Arréte de m’causer de béte que
j'connais pas et viens plutét avec moi
j'ai des p'tits trucs pour t'occuper..»

Petites annonces

X Luciole:
Recherche assistant ayant photashop afin de m'aider 2
‘gérer le journal.

* ln Padamoine:
..lzelzzzlzzzz.. Hein? Ah..0ui... je voudrais bien une feuille de
nénuphar pour rejoindre la... la... lzzzzlzllll..

% |In vendeur de merguez;

\Venez goditez aux merguez du grand tout chaud! Un bon
'souvenir pour ne pas oublier les bienfaisances de fosselave
et 'hospitalité légendaire des gobelins.

i vous souhaitez passer une annonce parlez en & Luciole

en libraide |

A suivre: Interview de Warp/Coup d'oeil de Fael’ sur Farcebrut/Dinozeope du mois



Interview Exclusive du Pere des []mnz /

y k! x'\ WARPI \ { ¢
Dino Times - |- Ehen. nous allons commencer par le début. Afin que tout le monde connaisse un peu mieux |2 'Pere’ des [Imnz. pourriez-vous vous
présenter brievement?

Warp : = Je vous propose d'aller lire ma fiche sur le site de 'équipe Motion-Twin ; http://www.motion-twin.com/team/warp
2- AlaMTeam, comment se partage |e travail sur les dix-sept sites que votre équipe a crég?

= [haque site est géré par une petite équipe d'en général 2-3 personnes. avec d'autres qui viennent donner un coup de main de temps en temps,
quand il y a besoin

3 - Adix |a gestion et la maintenance n'est-elle pas trop difficile?

= Nous sommes avant tout des créatifs, la difficulté principale est donc d'arriver & partager notre temps entre les mises & jours des sites exis-
tants et la création de nouveaux projets, 'un comme ['autre étant passionnant.

4 - Yenons-en aux Dinoz. Dinocard, Dinopare, DinoRPG... Comment vous est venue |'idée de créer un univers autour des ces petites créatures?

= A l'origine avec Dinoparc, nous voulions créer un jeu oi le joueur ferait progresser une petite créature, avec des régles trés simples au départ
puis se complexifiant au fur et & mesure de la progression dans le jeu. L'univers était trés important car il permettait justement de vivee une
véritable aventure. Avec Dinocard, nous avons souhaité mettre en place une ambiance plus tournée vers |e combat et I'affrontement, avec des
monstres et de la magie. Quand a DinoRPG, il a été construit de fagon a renforcer ces deux aspects de [univers : |e coté "civilisg” de Dinapare et
|e coté "sauwvage” de Dinocard, LA PPN

{ fotl,

8 - Lors de la création de votre premier site, avez-vous été surpris par |'engouement? ﬂ?@ L(&

= Avant Dinoparc, nous avions déja réalisé Frutiparce et Kadokado. Mais il est vrai que le succes de Dinoparc a été trés grand, avec un public trés
différent, des enfants aux adultes, qui jouaient ensemble au jeu

b - Combien étiez-vous sur e projet DinoRPG et combien de temps avez-vous mis pour réaliser le site?

= g projet a été commencé debut Février 2007 et le jeu est sorti début Novembre. Lela fait donc 10 mois de travail. Je (warp) me stis occupé du
code et de l'univers, Sebastien (deepnight) du design du site, des décors et de certaines quétes, Rémi (hiko) des Dinoz et des monstres et Benja-
min (bumdum) de ['affichage du combat. C'est un trits gros projet mais qui s'est bien déroulé et nous sommes trés satisfait du résultat, et ce qui

“est le plus important, les joueurs aussi apparemment

7- u'est-ce qui vous a pris | plus de temps?

= Difficile a dire. car les taches étaient bien réparties. Le design des Dinoz par exemple est une grande part du travail,
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